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智适应学习系统
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Students are different from each other.



A good teacher is one in million. 



AI  +  EducationAI

Photo search the questions



AI  +  EducationAI

Facial expression and Emotion recognition



AI  +  EducationAI

Composition Correction



AI  +  EducationAI

Oral Evaluation



AI  +  EducationAI

Robots accompany children



AI  +  EducationAI
Automatic Speech recognition + Semantic Recognition + Search
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• 全国20多个省

• 100多个城市

• 500多家学校
over 100 
cities 

over 20 
provinces

over 500 schools



增加学校列表、修改呈现形式
省 数量
安徽 22
福建 18
甘肃 8
广东 13
海南 3
河北 39
河南 30
黑龙江 3
湖北省 24
湖南 14
吉林 5
江苏 62
江西 12
辽宁 11
内蒙古 7
山东 59
陕西省 29
四川 42
新疆 7
浙江 64
广西 5
贵州 11
宁夏 3
山西 27
云南 2
总计 520

Nationwide School 
Distribution





google
知识图谱

其语义网络包含超过570亿个

对象，这些不同的对象之间有

链接关系，用来理解搜索关键

词的含义



 



English Knowledge Graph









正有理数的乘方

偶次方为非负数

科学记数法记大数的表
示原则
科学记数法记小数的表
示原则

有效数字近似数

有理数的乘法

科学记数法与有效数字

科学计数法-原数

除以一个数相当于乘以
一个数的倒数

有理数除法加括号

尾数特征

有理数的加法法则

计算器-基础知识

计算器-有理数

有理数的减法法则

利用有理数的减法比较
大小

有理数的加减混合运算
添括号

有理数的加减混合运算
的运算法则

定义识别正数和负数

有理数的概念

数学常识

有数字表示事件

认识数轴

相反数的识别

求一个非负数的绝对值

求一个负数的绝对值

知识点拆分对比：有理数——极课大数据



知识点拆分对比：有理数——学霸君
正有理数的乘方

科学记数法记大数的表
示原则
科学记数法记小数的表
示原则

有效数字近似数

有理数的乘法

科学记数法与有效数字

整数的除法运算

科学计数法-原数

有理数的加法法则

有理数的减法法则

正数和负数

数轴

相反数的识别

含绝对值的计算

直接比较大小

正有理数的乘方

科学记数法记大数的表
示原则
科学记数法记小数的表
示原则

有效数字近似数

有理数的乘法

科学记数法与有效数字

有理数的除法

科学计数法-原数

有理数的加法

有理数的减法

正数和负数

数轴

相反数

绝对值

有理数的大小比较

有理数的加减混合运算

非负数的性质：绝对值

非负数的性质—偶次方

有理数的混合运算

有理数的概念



有理数的加法的技巧

有理数的加法法则

利用有理数的加法解决
实际问题

有理数的减法法则

利用有理数的减法比较
大小

求数轴上两点之间的距
离

利用有理数的减法解决
实际问题

正数和负数表示相反意
义的量

定义识别正数和负数

正数和负数的实际应用

有理数的概念

有理数的分类

负数的倒数的认识

负数的倒数的应用

分数和小数的区别和联
系

对0的理解

数的集合

相关数的识别

认识数轴

数轴的画法

已知数轴上的点读数

已知某个数画数轴上的
点

数轴上的点与有理数的
关系

数轴上距离问题

相反数的识别

相反数的几何意义

多重符号的化简

相反数的求法

求一个非负数的绝对值

求一个负数的绝对值

已知绝对值，求一个数

含绝对值的计算

利用绝对值的意义化简
绝对值

相反数性质的应用

绝对值在实际生活中的
作用

绝对值的非负性

利用绝对值的非负性求
最值

“0”在绝对值中的地位

绝对值的非负数的应用

两个负数比较，绝对值
大的数小

利用数轴比较大小

直接比较大小

找最大数和最小数(-
1,0,1)

知识点拆分对比：有理数——高木学习



知识点拆分对比：有理数——乂学智适应
正有理数的乘方

负有理数的乘方

有理数乘方的书写规范

有理数的偶次乘方

有理数的奇次乘方

a的平方与b的平方的和为0.则
a和b都是0

a的绝对值与b的平方的和为0.
则a和b都是0

a的平方加正数的和大于0

a的平方与b的平方的积大于等
于0

a的平方与b的绝对值的积大于
等于0

偶次方为非负数

a的偶次方与b的绝对值互为相
反数.则a和b都是0

有理数混合运算的运算顺序

有理数混合运算的运算法则

有理数混合运算的运算律

巧算与数字拆分

混合运算的符号处理

科学记数法记大数的表示原则

科学记数法记小数的表示原则

多位小数保留有效数字

多位小数精确到几分位

多位小数四舍五入

整数的近似数写法

小数的近似数写法

有效数字近似数

已知近似后的数字求原数字的
最大值

已知近似后的数字求原数字的
最小值

有效数字的概念

已知有效数字的个数求值

有理数乘法的交换律

有理数乘法的结合律

有理数的乘法

几个数相乘，能约分的先乘

多个数相乘，其中两个数互为
倒数

科学记数法与有效数字

两个正数相除

两个负数相除

一个正数除以一个负数

整数的除法运算

分数的除法运算

科学计数法-原数

有理数除法去括号

整数乘除混合运算

分数乘除混合运算

关注乘除混合运算的数的特征

关注乘除混合运算的符号特征

关注乘除混合运算的运算顺序

有理数的乘除混合运算添括号

有理数的乘除混合运算去括号

有理数的乘除混合运算的运算
法则

除以一个数相当于乘以一个数
的倒数

有理数除法加括号

尾数特征

负数小于它的绝对值

同号相加

异号两数相加

整数的加法运算

分数的加法运算

一个数同0相加仍得这个数

互为相反数的相加

同号的先加

同分母的先加

能凑整数的先加

有理数的加法的技巧

有理数的加法法则

加法的交换律

加法的结合律

几个数相加，能得到整数的先
加

多个数相加，其中两个数互为
相反数

多个数相加，其中两个同号

多个数相加，其中两个同分母

多个数相加，其中两个可以凑
整

计算器-基础知识

计算器-有理数

利用有理数的加法解决实际问
题

减去一个数等于加上这个数的
相反数

有理数的减法法则

有理数的减法的技巧

利用有理数的减法比较
大小

求数轴上两点之间的距离

整数的减法

分数的减法

整数加减混合运算

分数加减混合运算

关注加减混合运算的数的特征

关注加减混合运算的符号特征

关注加减混合运算的运算顺序

有理数的加减混合运算添括号

有理数的加减混合运算去括号

有理数的加减混合运算的运算
法则

两个正数相乘

两个负数相乘

一个正数乘以一个负数

多个数相乘的符号判断

乘法的运算顺序

整数的乘法运算

分数的乘法运算

利用有理数的减法解决实际问
题

正数和负数表示相反意义的量

定义识别正数和负数

正数和负数的实际应用

0与正数，负数的关系

比某负数大的负整数有几个

比某正数小的正整数有几个

正数和负数

有理数的概念

最小的正整数是1

最大的负整数是-1

最小的非负有理数是0

最大的非正有理数是0

有理数按照正、负数和0分类

有理数按照整数和分数分类

有理数的分类

负数的倒数的认识

负数的倒数的应用

分数和小数的区别和联系

对0的理解

数的集合

数学常识

有数字表示事件

相关数的识别

认识数轴

数轴的画法

已知数轴上的点读数

已知某个数画数轴上的点

数轴上的点与有理数的关系

A点表示一个数，B点表示一个
数，AB的距离

A点表示一个数，B点表示一个
数，AB中点

A点表示一个数，向右平移m个
单位表示的数

A点表示一个数，向左平移m个
单位表示的数

A点表示一个数,与点A相距m个
单位表示的数

长度为m的木棒最多能覆盖几
个整数点

长度为m的木棒最少能覆盖几
个整数点

数轴上距离问题

数轴线段上的整点个数问题

数轴

相反数的识别

a和a的相反数之间的整数

相反数的几何意义

多重符号的化简

相反数大于本身的数

相反数小于本身的数

相反数等于本身的数

互为相反数的两数之和为0

相反数的意义

﹣a的相反数

非负数的相反数

负数的相反数

0的相反数

a=-b,a的相反数是b

a的相反数是-b,b=a

﹣a-b相反数

b-a的相反数

a-b相反数

a+b相反数

相反数的求法

到原点距离为a的数的表示

求一个非负数的绝对值

求一个负数的绝对值

已知绝对值，求一个数

含绝对值的计算

绝对值等于本身的数

利用绝对值的意义化简绝对值

绝对值相同的两个数互为相反
数

一个数的绝对值等于这个数的
相反数

绝对值最小的正整数

绝对值最小的负整数

绝对值最小的数

绝对值小于m的整数

绝对值的求法

相反数性质的应用

绝对值在实际生活中的作用

绝对值的非负性

利用绝对值的非负性求最值

一个数小于等于这个数的绝对
值

两个绝对值的和为0

a的绝对值与b的绝对值的互为
相反数

负数减一个数的绝对值不可能
是正数

一个数大于0 ，绝对值等于本
身

一个数等于0，绝对值是0

一个数小于0，绝对值是它的
相反数

数轴上两点间的距离为绝对值
(a-b)

数轴上a在b的左边，绝对值
(a-b)=b-a

数轴上a在b的右边，绝对值
(a-b)=a-b

数轴上a,b都在正半轴，绝对
值(a+b)=a+b

数轴上a,b都在负半轴，绝对
值(a+b)=-(a+b)

绝对值a>绝对值b，绝对值
(a+b)=(a+b)

去绝对值的方法

正数大于负数

0大于负数

正数大于0

两个正数比较，绝对值大的数
大

“0”在绝对值中的地位

绝对值的非负数的应用

两个负数比较，绝对值大的数
小

利用数轴比较大小

直接比较大小

找最大数和最小数(-1,0,1)

正有理数的乘方

负有理数的乘方

有理数乘方的书写规范

有理数的偶次乘方

有理数的奇次乘方

a的平方与b的平方的和为0.
则a和b都是0

a的绝对值与b的平方的和为0.
则a和b都是0

a的平方加正数的和大于0

a的平方与b的平方的积大于
等于0

a的平方与b的绝对值的积大
于等于0

偶次方为非负数

a的偶次方与b的绝对值互为
相反数.则a和b都是0

有理数混合运算的运算顺序

有理数混合运算的运算法则

有理数混合运算的运算律

巧算与数字拆分

混合运算的符号处理

科学记数法记大数的表
示原则
科学记数法记小数的表
示原则

多位小数保留有效数字

多位小数精确到几分位

多位小数四舍五入

整数的近似数写法

小数的近似数写法

有效数字近似数

已知近似后的数字求原数字
的最大值

已知近似后的数字求原数字
的最小值

有效数字的概念

已知有效数字的个数求值

有理数乘法的交换律

有理数乘法的结合律

有理数的乘法

几个数相乘，能约分的先乘

多个数相乘，其中两个数互
为倒数

科学记数法与有效数字

两个正数相除

两个负数相除

一个正数除以一个负数

整数的除法运算

分数的除法运算

科学计数法-原数

有理数除法去括号

整数乘除混合运算

分数乘除混合运算

关注乘除混合运算的数的特
征

关注乘除混合运算的符号特
征

关注乘除混合运算的运算顺
序

有理数的乘除混合运算添括
号

有理数的乘除混合运算去括
号

有理数的乘除混合运算的运
算法则

除以一个数相当于乘以一个
数的倒数

有理数除法加括号

尾数特征

负数小于它的绝对值

同号相加

异号两数相加

整数的加法运算

分数的加法运算

一个数同0相加仍得这个数

互为相反数的相加

同号的先加

同分母的先加

能凑整数的先加

有理数的加法的技巧

有理数的加法法则

加法的交换律

加法的结合律

几个数相加，能得到整数的
先加

多个数相加，其中两个数互
为相反数

多个数相加，其中两个同号

多个数相加，其中两个同分
母

多个数相加，其中两个可以
凑整

计算器-基础知识

计算器-有理数

利用有理数的加法解决实际
问题

减去一个数等于加上这个数
的相反数

有理数的减法法则

有理数的减法的技巧

利用有理数的减法比较
大小

求数轴上两点之间的距离

整数的减法

分数的减法

整数加减混合运算

分数加减混合运算

关注加减混合运算的数的特
征

关注加减混合运算的符号特
征

关注加减混合运算的运算顺
序

有理数的加减混合运算添括
号

有理数的加减混合运算去括
号

有理数的加减混合运算
的运算法则

两个正数相乘

两个负数相乘

一个正数乘以一个负数

多个数相乘的符号判断

乘法的运算顺序

整数的乘法运算

分数的乘法运算

利用有理数的减法解决实际
问题

正数和负数表示相反意义的
量

定义识别正数和负数

正数和负数的实际应用

0与正数，负数的关系

比某负数大的负整数有几个

比某正数小的正整数有几个

正数和负数

有理数的概念

最小的正整数是1

最大的负整数是-1

最小的非负有理数是0

最大的非正有理数是0

有理数按照正、负数和0分类

有理数按照整数和分数分类

有理数的分类

负数的倒数的认识

负数的倒数的应用

分数和小数的区别和联系

对0的理解

数的集合

数学常识

有数字表示事件

相关数的识别

认识数轴

数轴的画法

已知数轴上的点读数

已知某个数画数轴上的点

数轴上的点与有理数的关系

A点表示一个数，B点表示一
个数，AB的距离

A点表示一个数，B点表示一
个数，AB中点

A点表示一个数，向右平移m
个单位表示的数

A点表示一个数，向左平移m
个单位表示的数

A点表示一个数,与点A相距m
个单位表示的数

长度为m的木棒最多能覆盖几
个整数点

长度为m的木棒最少能覆盖几
个整数点

数轴上距离问题

数轴线段上的整点个数问题

数轴

相反数的识别

a和a的相反数之间的整数

相反数的几何意义

多重符号的化简

相反数大于本身的数

相反数小于本身的数

相反数等于本身的数

互为相反数的两数之和为0

相反数的意义

﹣a的相反数

非负数的相反数

负数的相反数

0的相反数

a=-b,a的相反数是b

a的相反数是-b,b=a

﹣a-b相反数

b-a的相反数

a-b相反数

a+b相反数

相反数的求法

到原点距离为a的数的表示

求一个非负数的绝对值

求一个负数的绝对值

已知绝对值，求一个数

含绝对值的计算

绝对值等于本身的数

利用绝对值的意义化简绝对
值

绝对值相同的两个数互为相
反数

一个数的绝对值等于这个数
的相反数

绝对值最小的正整数

绝对值最小的负整数

绝对值最小的数

绝对值小于m的整数

绝对值的求法

相反数性质的应用

绝对值在实际生活中的作用

绝对值的非负性

利用绝对值的非负性求最值

一个数小于等于这个数的绝
对值

两个绝对值的和为0

a的绝对值与b的绝对值的互
为相反数

负数减一个数的绝对值不可
能是正数

一个数大于0 ，绝对值等于
本身

一个数等于0，绝对值是0

一个数小于0，绝对值是它的
相反数

数轴上两点间的距离为绝对
值(a-b)

数轴上a在b的左边，绝对值
(a-b)=b-a

数轴上a在b的右边，绝对值
(a-b)=a-b

数轴上a,b都在正半轴，绝对
值(a+b)=a+b

数轴上a,b都在负半轴，绝对
值(a+b)=-(a+b)

绝对值a>绝对值b，绝对值
(a+b)=(a+b)

去绝对值的方法

正数大于负数

0大于负数

正数大于0

两个正数比较，绝对值大的
数大

“0”在绝对值中的地位

绝对值的非负数的应用

两个负数比较，绝对值大的
数小

利用数轴比较大小

直接比较大小

找最大数和最小数(-1,0,1)

正有理数的乘方







Eighth grade students can both learn past knowledge 
points of seventh grade and learn those of ninth grade in 
advance.



Real-time Updates 
of Learner Profile

‣  Knowledge State

‣  Learner Proficiency

Optimal Planning 
of Learning Path

‣   Maximise Efficiency

‣   Increase Performance

Precise Determination 
of Knowledge State

‣   Minimal Time

‣   90% Accuracy 

Most Suitable 
Learning Content

‣   Ability Accordance

‣   Goal Matched



乂学人工智能教育
精确侦测不同学生的知识漏洞
Precise Diagnosis 
by Yixue AI-based Adaptive Education



Fill the gap and target the root problem

MOOCs – 
blindly review 
everything

Yixue Adaptive 
System – 
target the 
individual 
learning gap 
and root cause









实时动态规划学习路径
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In traditional 
teaching, 
homogenization 
of learning 
content treated 
different 
individuals 
without 
distinction

35

50

Matching the difficulty 
of learning content 
according to the 
students' learning 
ability, AI adaptive 
learning system half 
the work with double 
results.



45分钟无差别

Different students spend different amounts of 
time on mastering a knowledge point.

MOOC & Traditional Teaching
Treat all students in the same way







The achievement of Yixue 
Adaptive Learning System

















White paper



Human Teacher vs. Yixue AI System Experiment







Student’s learning progression
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Investment from Angel Round：270 million RMB














